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과목 개요

이 과목은 소프트웨어를 개발하는 데 있어서의 기본 지식으로서 추상화 타입을 공부하고 이를 기반으로 한 데이터 표현과 알고리즘을 공부하는 데 있다. 즉, Abstract data type과 representation, 알고리즘을 공부하는데 중요 자료 구조로서 배열, stack, queue, linked list, tree, graph를 공부한다. 그리고 알고리즘을 작성하는 방법과 성능을 개선하는 사례 공부를 통하여 알고리즘 성능이 얼마나 개선되는 가를 공부한다. 그리고 마지막으로 알고리즘을 수학적 함수로 정의하는 것이 매우 중요하다는 것을 공부한다.

선수과목

자료구조 과목에 대한 선수과목을 공부하지 않고는 제대로 이수하기가 매우 어렵다. C++ 프로그램을 작성하고 읽을 수 있는 능력이 필요하다. 2학기 1학기의 C++ 프로그래밍 과목을 이수해야 학점 취득이 가능하다. 이산수학의 그래프, 트리, relation, 집합을 공부하는 것도 자료구조 공부에 많은 도움이 된다.

추가적으로 공부하는 데 참조가 되는 reading books

이 과목을 공부한 데 있어서 C++는 매우 중요한 요소로서 좀 더 수준높은 자료구조와 알고리즘을 공부하기 위해서는 “Data Structures, Algorithms and Applications in C++, Sahni, 1998” 도서가 있는 이 책은 3학년 과정의 알고리즘이나 대학원 교재로 많이 사용되고 있다. 여러분이 디스크 상의 자료구조를 공부하기를 원한다면, “File structures in C++” 도서가 있는 데 이것은 3학년 1학기의 파일구조 교재로 사용되고 있다.

Topics

1. Basic Concepts

2. Arrays

3. Stacksand Queues

4. Linked Lists

5. Trees

6. Graphs

Lectures:

1.1 overview: system life cycle

1.2 object-oriented design

1.3 data abstraction and encapsulation

1.4 algorithm specification

1.5 performance analysis and measurement

2.1 abstract data types and the C++ class

2.2 the array as an abstract data type

2.3 the polynomial abstract data type

2.5 representation of arrays

3.1 templates in C++

3.2 the stack abstract data types

3.3 the queue abstract data types

3.6 evaluation of expression

3.7 multiple stacks and queues

4.1 singly linked lists

4.2 representing lists in C++

4.3 a reusable linked list class

4.4 circular lists

4.5 linked stacks and queues

4.6 polynomials

4.9 doubly linked lists

4.10 generalized lists

4.12 heterogeneous lists

5.1 introduction

5.2 binary trees

5.3 binary tree traversal and tree iterators

5.5 threaded binary trees

5.6 heaps

5.7 binary search trees

5.10 set representation

6. Graph

6.1 the graph abstract data type

6.2 elementary graph operations

6.3 minimum cost spanning trees

6.4 shortest paths and transitive closure

6.5 activity networks

Programming assignments

5개의 프로그래밍 과제가 있고 프로그래밍 과제를 1개 이상 제출하지 않으면 무조건 F학점임.

programming assignment #1: array

programming assignment #2: stack and queue

programming assignment #3: linked list

programming assignment #4: tree

programming assignment #5: graph

Grading:

출석 10%

중간고사 25%

기말고사 25%

프로그래밍과제 40%

