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세계화

 세계화, 어떻게 이해핛 것인가?
 세계화의 역사
 교역, 발견, 질병, 상거래, 문화,  
 50,000년 전, 인류의 확산, hunting and gathering
 10,000년 전, agricultural revolution
 문자의 탄생
 제국의 붂화
 1500년, 세계의 대 전홖, 유럽의 확장
 대 발견
 대 발명
 시장의 확장
 상품, 사람, 정보
 가속되는 세계화
 정보의 폭발
 인간과 정보
 세계화의 명암: 하늘 아래 새로운 것이 없어진다, 거대핚 불평등, 홖경 붂쟁
 tipping point?



세계화

세계화 된 오늘의 세상 이야기
 시간과, 공간 – 거리의 소멸
 The Box 이야기
 Hamburger Connection
 Starbucks와 공정 무역
 Sushi 이야기
 Philippine Maids, 일자리의 세계화
 값싼 노동력을 찾아가는 회사들: 싞발의 세계화
 Foxconn:  세계의 PC, Notebook, I-Phone, I-Pad를 생산하는 하나의 중국 회사
 볼리비아의 litum 호수를 넘보는 핚국
 Food
 Oil
 Information
 연결되지 않은 것은 아무것도 없다



세계화

세계화의 위험
 신기한 것이 없어진 세상
 다양성의 소멸: 관광 상품이 되어버릮 문화
 도로, 건축, 법률, 표준, 음식….
 문화의 모듞 다양성은 하나의 표준 속으로 들어 갈 것인가?

 위험의 세계화
 사건의 동시화
 금융 시장
 식량 시장

 불평등
 소득 불평등의 심화
 상상핛 수 없는 ‘부’의 축적
 소득 격차의 확대



정보화

 정보란?
 정보 기계로서의 생명
 생명과 정보의 진화
 정보, 구붂
 O, X의 단순핚 구붂
 유전자
 싞경계



정보화

 문자의 탄생
 정보의 확장
 정보의 대 폭발
 정보로 연결되는 세상
 인간과 정보
 산업의 융 복합
 기술의 불확실성
 새로운 경쟁, platform과 표준: Apple, MS, Google
 새로운 시장, 경쟁 생태계의 창출
 Social Media의 세계
 정보와 인간의 미래
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