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§ 수업 개요

ü 쾌적한 환경과 창조적인 실내디자인의 방법을 위한 문제의 인식, 아이디어의
수집 및 분석, 그리고 의사결정을 하는 과정을 익힌다.
ü 주변환경의 영향요인에 대한 분석과 디자인의 개발, 서비스 단계를 거쳐 적절
한 디자인 기획을 하도록 한다. 
ü아울러 주변환경을 평가하는 방법을 학습하여 목적에 적합한 조사방법을 선정
하고 평가 및 해결안을 제시하는 방법을 익힌다.

1. 수업개요 및 목표

§ 수업 목표

ü 디자인 연구문제를 선정하여 모형을 개발하고 주변환경을 분석할 수 있다.
ü 디자인 연구 유형과 다양한 이론 및 방법을 이해하여 적합한 조사방법을 계획
할 수 있다.
ü 디자인 목표를 세우고 컨셉을 개발하여 디자인 기획을 할 수 있다.



ü 공간디자인 + 연구의 결합?

공간디자인에 연구가 필요한 이유는? 둘은 무슨 관계가 있는가? 

ü 디자인 대상선정 및 주변 환경 분석

주변환경에는 무엇이 있는가? 왜 분석하는가? 어떻게 분석하는가? 분석결과는 어

디에 적용하는가?

ü 연구테마 및 방법의 선정과 시행

문제가 무엇인가? 내가 이 공간을 디자인 하려면 뭘 알아보아야 하는가? 어떤 방법

이 가장 효율적일 것인가?

ü 연구 결과의 분석

내가 연구한 결과를 어떻게 분석하는가?

ü 디자인 목표 선정 및 컨셉의 개발

위의 결과를 모두 종합해 보았을 때, 내가 이 공간을 디자인하는데 있어서 최종목표

를 무엇으로 할 것인가? 세부적인 목표는 무엇인가? 목표를 달성하기 위해 컨셉을 어

떻게 잡아야 할 것인가?

ü 디자인 개발 및 패널 레이아웃

내가 개발한 디자인은 모두 위의 자료를 기반하고 있는가? 그렇다면 지금까지의 과

정과 디자인 결과물을 디자인패널에 어떻게 효과적으로 정리할 것인가?

2. 주요내용
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3. 교수학습방법

ü 강의, 퀴즈, 수업 중 활동과제, 프로젝트과제

ü 퀴즈 : 수업내용에 대한 간단한 복습 및 연습문제, 해당 주에 즉시 제출

ü 활동 : 수업내용과 관련된 활동 과제, 다음시간까지 제출

ü 프로젝트 과제 : 과제실의 설명 참조하여 기한 안에 제출



4. 평가

ü 지필고사 : 기말고사(30%)

ü수업 중 활동 9회 (30%)

ü 프로젝트 과제 2회 (30%)

ü 퀴즈 (5%)

ü 수업 참여도 (5% : 이클래스 이용도-질문방, 토론방, 강의자료 등등)

ü 출결 -감점
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